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Prasibas Runajoso pasaku programmaturas darbinasanai
Navigacija

Runajoso pasaku celvedis
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Projekta , Trisvalodu runajoSa gramata valodu un socialo zinibu apguvei” ir radits digitals
macibu lidzeklis (turpmak teksta — Gramata).

Gramata sastav no 3 ilustrétam un ieskanotam (‘runajosam’) dazadu tautu pasakam, katra
pasaka ir pieejama tris valodas: latvieSu, krievu un anglu. Pasakas var lasit, var klausities, vai
art — reizé lasit un klausities, turklat tiek nodrosinata sinhrona teksta un audio sintéze —
atskanotie vardi tiek izcelti rakstitaja teksta.

Katrai pasakai ir pievienota ilustréta vardnica, kas iepazistina ar pasakas pamata vardiem
un izteicieniem, ari vardnicu teksts un audio ir pieejams 3 valodas.

Katrai pasakai ir sagatavots 10 interaktivu uzdevumu komplekts. Ari uzdevumus ir
iespéjams pildit latvieSu, krievu vai anglu valoda. Uzdevumi tiek vértéti un, pabeidzot visus
vienas pasakas uzdevumus, lietotajs sanem sertifikatu ar vertejumu.

Gramata ir interneta darbinama programmatira, bet lietotaju értibai ir pieejama arl
lejupladéjama, lokali darbinama versija. lesakam izmantot interneta versiju, jo ta nodrosina
vairak iespéju, tostarp art iespéju izdrukat sertifikatu péc uzdevumu sadalas pabeigsanas.



Prasibas Runajoso pasaku programmaturas darbinasanai

Interneta versija korekti darbojas uz Sadiem parldkiem:

- Internet Explorer — versija 9 vai jaunaka

- Firefox — versija 4 vai jaunaka

- Google Chrome — versija 6 vai jaunaka

- Apple Safari (tikai Mac OS X datoriem) — versija 5 vai jaunaka
- Opera —versija 10.6 vai jaunaka

Monitora izSkirtspéja: 1024x768 vai augstaka

Krasu dzilums: 18 biti vai vairak

Skanas nodroSinajums: standarta skanas karte

Papildus prasibas lejupladejamas lokalas versijas darbinasanai:
Operativa atmina: 1 GB RAM vai vairak

Lejupladéjama (lokala) versija darbojas uz $adam klienta datora operéetajsistémam:

- Windows:
XP; Vista; Win 7

- Mac OS X (ne vecaka par 10.4)

- LINUX:
uz popularakajiem Linux distributiviem ar Gnome 2, Gnome 3, KDE, Unity, Cinnamon
un Mate darba videm



Navigacija

l Pasakas | Ka tapa?

. »Vislabaka lieta” | (video) l

l sakumlapa E
Ka lietot?
LietoSanas
rokasgramata

(PDF)
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Ka macities?
Metodiskie
noradijumi
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Runajoso pasaku celvedis

Gramatas pirma lapa

Gramatas pirmaja lapa vari izvéléties —
iet talak uz Pasaku izvéles lapu un sakt
lasit pasakas vai sadala ,Par projektu”
iepazities ar projekta informativajiem
materialiem, apskatit videorulliti par
projekta tapSanas gaitu, ka arl lasit vai
izdrukat s1 digitala macibu dzekla
metodiskos noradijumus.

Ar valodas karodzinu ikonam lasi
Gramatu latviesu, krievu vai anglu
valoda. Parslegt valodas iespéjams
jebkura bridi un jebkura Gramatas vieta.

Pasaku izvéles lapa

Klikskini uz pasakas nosaukuma, lai
atvértu Pasakas sakumlapu un varetu
lasit pasaku, pildit uzdevumus, iepazities
ar vardnicu.

Poga ,Uz sakumu” apaks$éja labaja stari
vienmér aizvedis uz Gramatas pirmo
lapu.




Pasakas sakumlapa

Atverot Pasakas sakumlapu, talak vari
izvéléties — lasit vai klausities pasu
pasaku, iepazities ar pasakas vardnicu
vai pildit uzdevumus par pasaka
izlastto/dzirdéto. Attiecigi klikskini uz
pogas ,Pasaka”, ,vardnica”  vai
,Uzdevumi”.

Pasaka
Lasi pasaku! Ja velies pasaku klaustties,

nospiedt PLAY pogu ¥, saks skanét
pasakas audio ieraksts, un izgaismosies
vardi paskas teksta. Parvietojies pa

pasakas lappusém ar bultinam * un ™.

Teksta ikona V. paslépj un atkal parada
pasakas tesktu — vari pasaku reizé lasit
un klaustties. Vari art tikai lasit vai tikai
klaustties.

Lai atgrieztos uz Pasakas sakumlapu,
klikskini uz Pasakas ikonas. Katrai
pasakai ir sava sakumikona (attéla
blakus ta ir ikona ar siera gabalu).
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.| T Ta vini gaja, gaja un pék3ni ieraudzija lielu, apalu sieru. Gribéja
to sadalit uz pusém, tacu neprata: katrs baidijas, ka otram tiks
lielaks gabals.




Vardnica

Vardnica iepazisties ar pasakas témai
atbilstosajiem vardiem un izteicieniem —
attélu, tekstu un audio veida.

Nospiezot PLAY pogu *, sak skanét
audio, un izgaismojas atbilstoSais teksts
un ilustracija.

Kad vardnica ir noklausita, vari klikskinat
uz atseviskiem attéliem, lai vélreiz
noklausitos tiem atbilstoSos vardus un
izteicienu izrunu.

Kamér vien nenoklikskinasi uz Sakuma
ikonas vai neaizvérsi Gramatu, vardnica
noklausitie vardi saglabajas programmas
atmina.

Uzdevumi

Katrai pasakai ir sagatavoti 10 interaktivi
uzdevumi. Blakus uzdevumiem labaja
pusé ir uzdevumu progresa josla. Sakot
uzdevumus taja redzami 10 peléki
‘burbulisi’, kas katrs atbilst vienam
veicamajam uzdevumam. Uzdevumu
izpildes gaita par katru uzdevumu ir
redzams, vai esi to izpildijis (zils burbulis)
vai neesi atbildegjis (sarkans burbulis).

Ir kartoSanas, ievilkSanas, atzimésanas,
vairaku variantu izvéles un cita tipa
uzdevumi — lasi uzdevuma nosacijumos,
kas tiesi ir jadara. lzmanto peli, lai veiktu
pirmos devinus uzdevumus.
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Kad uzdevums ir izpildits, apstiprini savu atbildi ar ievades bultinu " . Ja atbilde bis pareiza,
atskanés ‘uzvaras’ skana, tu sanemsi zilu burbuli rezultatu stabina un noklUsi pie nakama
uzdevuma. Gadijuma, ja atbilde nebis pareiza vai bls nepilniga, atskanés burbulojosa skana
un vareési izdomat, kur esi kludijies, un atbildét vélreiz. Méginajumu skaits ir neierobezots, un
par papildus méginajumiem sarkani burbuli netiek pieskirti. Péc treSa nesekmiga atbildes
ievades méginajuma, klUs pieejami paligriki — paligs *? un dubultbulta . Paligs parada uz
ekrana pareizo atbildi, dodot ‘Spikeri’, kas lauj saprast savas kludas, salidzinot savu atbildi ar
pareizo atbildi. Péc paliga apskatiSanas vari méginat klGdas izlabot un atbildét pareizi. Ja nu
tomeér uzdevums ir parak sareZgits taviem spékiem, dubultbulta |auj pariet uz nakamo
jautajumu bez pareizas atbildes ievadiSanas. Atskanés ‘bédiga’ skana un tada gadijuma par
neatbildéto jautajumu sanemsi sarkanu apliti. Atceries, ka nav iespéjams atgriezties uz
ieprieksejiem uzdevumiem, lidz ar to neatbildétu uzdevumu vélreiz méginat atbildét nav
iespéjams.

Devitaja uzdevuma nav paligriku — jo ir iespéjamas vairakas pareizas atbildes.

Desmitaja uzdevuma tev ir jauzraksta atbilde uz vienu no tris jautajumiem. Atbild jabut
vismaz 10 simbolus garai, un beigas ir janorada savs vards — vismaz 2 simboli.

Kad visi pasakas uzdevumi bas izpildtti, tevi gaida parsteigums!

Uzdevumu pildisanas laika caur pasakas ikoninu var atgriezties Pasakas izvéles lapa, lai

paskatitos pasakas vardnica vai pasakas teksta, tada gadijuma, atgriezoties atpakal uz
uzdevumiem, programma atcereésies, cik talu biji ticis un varési turpinat pildit uzdevumus. Ja
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veiktajiem uzdevumiem vairs nesaglabasies.

Izbaudi piedzivojumu Pasaku pasaulé!
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